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I. ANTECEDENTES GENERALES

Centro de Innovacién en Liderazgo Educativo (CILED), en alianza con el
Ministerio de Educacid, desarrollan la 3ra versién de Actda TP: “Soluciones
hoy para la industria del manana” que tiene como objetivo potenciar una
cultura de innovacién y emprendimiento en Educacién Media Técnico
Profesional (EMTP), entregando orientaciones y herramientas para la
experimentacion de soluciones a desafios de las comunidades educativas, a
través de un proyecto innovador, utilizando las diferentes fases de la
metodologia Design Thinking (empatizar - definir - idear - prototipar).

El Concurso busca convocar la participacién de estudiantes escolares de
Educaciéon Media Técnico Profesional (EMTP) quienes participardn con un
docente lider. Ademads, CILED asignard a cada equipo un tutor, profesional en
Design Thinking, quién acompafiard al grupo durante todo el concurso.

A continuacidn, se detallan las bases de la convocatoria 2024.

Il. QUIENES PUEDEN POSTULAR

Podran postular alumnos escolares que pertenezcan a cualquier Institucién
Educativa Escolar Técnico Profesional reconocida oficialmente por el
Ministerio de Educacién de Chile, de ahora en adelante “IEE”, que pertenezcan
a los niveles de ensefianza de 3° a 4° medio.

La participacidn sera en equipos, estos deberdn contar con un minimo de dos
(2) y un maximo de cinco (5) alumnos, ademds de un profesor (profesor
representante, responsable por la postulacién al concurso) de cualquier
asignatura, siendo necesario que tanto los integrantes del equipo como el
profesor pertenezcan a la misma institucién educativa.

Solo puede haber un (1) equipo por institucién educativa. Si un mismo
establecimiento postula a dos equipos, se seleccionard al primero que
complete el formulario.
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lll. ETAPAS DEL CONCURSO Y SUS ACTIVIDADES :

e Etapa postulacién: 4 al 22 de marzo

Para participar, cada equipo, por medio del profesor representante deberd completar el formulario
de inscripcion digital disponible en los canales digitales del CILED desde el 4 al 22 de marzo de
2024 alas 23.59 h.

Solo se considerardn formularios enviados por este medio y que se encuentren con la informacién
requerida en su totalidad

El profesor representante de cada equipo deberd completar el formulario de postulacién indicando los
datos de los participantes (estudiantes y docente). Para postular no se requiere una idea previa, ya
que la definicion del desafio y el proceso de creacidon de solucidon son parte del desarrollo del
proyecto, que se realizard con la ayuda de la plataforma y tutor(a) CILED.

Luego de un chequeo de informacién por parte de la coordinacién de Actla TP, se confirmara al
equipo de su participacién maximo de 7 dias posterior a completar el formulario.

e Capacitacion para docentes: Martes 26 de marzo, 17.00 a 18.00 horas.

Antes de comenzar el concurso, los docentes representantes de cada equipo deberdn asistir a una
capacitacién online de una hora sobre Design Thinking y uso de la plataforma del concurso. La
asistencia a esta capacitacidn es obligatoria y requisito para poder iniciar el concurso.

e Lanzamiento del concurso: Miércoles 2 de abril, 17.00 horas.

Para lanzar el concurso tendremos un primer encuentro online donde se presentard el equipo
organizador de CILED, los socios del proyecto y autoridades dando inicio al concurso Actida TP:
“Soluciones hoy para la industria del manana.” Los equipos seleccionados para concursar recibirdn en
su establecimiento un “Kit de Design Thinking” con el manual del concurso y materiales.

o Desarrollo del concurso: 2 de abril al 14 de junio.

Cada equipo trabajard con su tutor en base a alguln desafio relacionado a la especialidad de estudio
de los alumnos/as (Ej. Especialidad de Gastronomia: Contaminacién de residuos orgdanicos en la
cocina). La definicién de los desafios y el proceso de creacion de solucién de este se desarrollard con
la ayuda de la plataforma CILED, la que esta disefiada en base a la metodologia "Design Thinking",
con herramientas especificas para cada etapa (empatizar-definir-idear-prototipar), permitiendo que
cada equipo pueda producir los resultados que se espera en cada una de ellas, durante las 10
semanas que dura el concurso.

En el sentido de lo anterior, la plataforma permitira el desarrollo de una respuesta a los desafios en
etapas, pero también establecerd el formato de las tareas y entregables en cada una de las
herramientas que se trabajen. Como cada instrumento tiene su propia ldgica, CILED ofrecerd
mentorias a través de tutores para que los concursantes avancen satisfactoriamente en el proceso.

Las tareas se entregan cada dos semanas y no dedicardn mds de 2,5 horas semanales. Para cada
fase el equipo podra mostrar sus avances vy recibir feedback del tutor previo a la entrega final. Luego
de subir los archivos, el tutor(a) evaluard y asignard puntaje a cada tarea. Con todas las herramientas
de las etapas completadas, se debe llegar a una propuesta de solucién para el desafio definido. Esta
propuesta deberd estar en forma de video pitch para el final del concurso y serd evaluados por jueces
externos.
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o Definicién de ganadores y premiacién: 9 de julio, 17.00 hrs,

El anuncio de los ganadores se realizard a través de una ceremonia online en esta fecha. Este serd un
encuentro entre todos los equipos, quienes podrdn compartir sus ideas como un espacio de
creatividad, colaboracidon y respeto.

IV. CRITERIOS DE EVALUACION PARA CADA UNA DE LAS ETAPAS Y CONDICIONES:

Cada actividad en plataforma serd evaluada por el tutor(a) CILED, pero el video pitch serd evaluado
por un jurado externo. Las ruibricas de evaluacion estardn adjuntas en cada una de las tareas para
que el equipo sepa que serd observado, sin embargo, el puntaje se comunicard solo al final del
concurso para elegir a los 3 primeros lugares.

Para calcular el puntaje final se utilizard la siguiente ponderacién:

50% actividades por etapa en la plataforma
50% puntaje del video pitch de presentacién final del proyecto

V. PREMIOS:
Para cada categoria se entregardn los siguientes premios:

ler lugar: Tablet para cada estudiante y un taller personalizado realizado por profesionales de la
Universidad del Desarrollo. personalizado realizado por profesionales de la Universidad del
Desarrollo.

2do lugar: Audifonos inaldmbricos

3er lugar: Audifonos inaldmbricos

Ademads, todos los docentes lideres que hayan llegado hasta la etapa final del concurso recibirdn una
certificacién en Design Thinking emitida por la Universidad del Desarrollo.

VI. OBLIGACIONES DE LOS PARTICIPANTES:

Todos los postulantes de cada equipo deberan leer, aceptar y cumplir las bases del Concurso
siguiendo todas las instrucciones sefialadas. Ademds, cada equipo postulante deberd tener un
profesor representante encargado de presentar los entregables.

La organizacidon no se hard responsable de posibles conflictos en los equipos seleccionados, siendo
solo responsabilidad de cada integrante.

Al postular, el profesor representante del equipo declara y acredita que cuenta con la autorizacién
explicita de los padres y/o apoderados de los menores de edad involucrados en su equipo para
participar en el Concurso y en todas las instancias que este incluye, entre ellas la final, asi como
también, la apariciéon de su imagen en formatos audiovisuales, escritos o digitales para efectos de
promocionar el Concurso.

Es requisito indispensable, que la propiedad intelectual del proyecto sea de desarrollo exclusivo de
los participantes y no de una idea que provenga de un tercero.

Los participantes solo se comunicardn con la organizacién del concurso a través de sus tutores y en
su eventualidad cualquier otro medio que la organizacidn indique a los participantes.

Los equipos participantes y postulantes, debidamente autorizados, aceptan que todas las imagenes y
videos capturados o grabados durante todo el Concurso, etapa de postulacion inclusive, serdn
propiedad de la organizacion de este Concurso, por lo que podran ser utilizadas para la difusidn,
independiente de la fecha o el formato en la que se decidan utilizar. Asimismo, el sélo hecho de
participar en el Concurso implica aceptacion de las presentes bases y autorizacion del uso de su
imagen personal, en caso de participantes que sean mayores de edad, en videos e imagenes en
cualquier formato para la difusién del Concurso.
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VII. OBLIGACIONES DE LA ORGANIZACION:

La organizacion del presente Concurso se compromete a proteger y resguardar la confidencialidad de
los proyectos postulantes. Sin embargo, es de exclusiva responsabilidad de los participantes proteger
legalmente sus proyectos. Ademds, deberdn establecer e indicar con anterioridad a la entrega qué
informacidn pueden hacer publica y cudl consideran como confidencial.

La organizacion no cambiard ni reemplazard el premio una vez entregado a los equipos ganadores o
en caso de que estos lo extravien. Asi mismo, no serd responsable cuando los equipos ganadores del
premio no puedan recibirlo, o utilizarlo por causas que van mas alld del control razonable de la
organizacién; problemas del correo, caso fortuito, fuerza mayor o acto del gobierno, o cuando los
equipos ganadores del premio pierdan o renuncien a su derecho de reclamarlo.

VIil. PROPIEDAD INTELECTUAL E INDUSTRIAL:

La propiedad de las obras, softwares, disenos o dibujos industriales, marcas comerciales, patentes de
invencidn o de cualquier tipo de creacidn intelectual que haya sido creada por los postulantes con
anterioridad al Concurso vy los resultados obtenidos durante el proceso, pertenecerdn a éstos. Le
corresponderd a cada postulante la responsabilidad de inscribir, de registrar o de gestionar dichos
derechos de propiedad de estimarlo necesario.

Los equipos autorizan a la organizacién usar el nombre, logo del proyecto, los de los integrantes del
equipo y sus |IEE de origen, sin limite temporal, para cualquier accién relacionada con Actida TP en
cualquiera de sus versiones presentes o futuras.

Los equipos participantes serdn responsables frente a terceros, por eventuales reclamos y/o acciones
por infraccién a derechos de propiedad intelectual y/o propiedad industrial.

IX. CONFIDENCIALIDAD Y PROTECCION DE DATOS:

La organizacion del Concurso no serd responsable de la veracidad de la documentacién presentada
por los candidatos, quedando facultado para ejercer las acciones legales pertinentes en caso de que
se dedujeran engafos y/o repercusiones frente a terceras partes, como consecuencia de la ejecucién
del Concurso.

Aceptar estas bases implica el consentimiento de los equipos participantes para incorporar sus datos
personales a las bases de datos de la organizacién del Concurso, para enviarles informacién de
interés para el desarrollo de sus proyectos e invitarlos a las préximas versiones.

Todos los participantes del presente Concurso se comprometen a cumplir lo establecido en la Ley
19.628, de Proteccién de Datos de Cardcter Personal y demds legislacién concordante y aplicable en
esta materia.

X. ACEPTACION Y MODIFICACION DE LAS BASES:
La sola participacion en el Concurso se entenderd que el participante conoce, comprende y acepta
completamente las Bases de esa promocién en todas sus partes, asi como sus modificaciones que sean

informadas via la pdgina web www.ciled.udd.cl sin que pueda alegar posteriormente su desconocimiento.

La Organizacidn se reserva el derecho de modificar estas bases y el Concurso, informando oportunamente a los
participantes, por medio de correo electrdnico.
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